
Πξνγξακκαηηζκόο Ι 
 Αθνινπζίεο Φαξαθηήξσλ 
 

Τκήκα Πιεξνθνξηθήο θαη Τειεκαηηθήο 

 Φαξνθόπεην Παλεπηζηήκην 
 

Κσλζηαληίλνο Τζεξπέο 
(βαζηζκέλν ζηηο δηαθάλεηεο ηνπ θ. Γεκήηξε Μηραήι) 



Φαξαθηήξεο θαη Πίλαθεο Φαξαθηήξσλ 
 

Μία ζπκβνινζεηξά (string) είλαη έλαο πίλαθαο ραξαθηήξσλ πνπ ηειεηώλεη κε 
ηνλ θελό ραξαθηήξα (null character) '\0'. 
 

char  s [12] = "hello␣world" ; 
 

Γηα λα πξνζπειάζνπκε κηα ζπκβνινζεηξά ρξεηαδόκαζηε ελα δείθηε ζην 

πξώην ζηνηρείν ηεο (ραξαθηήξα). 

 

Σην παξαπάλσ παξάδεηγκα ν identifier s είλαη ζπλώλπκν κε ηελ δηεύζπλζε 

κλήκεο ηνπ πξώηνπ ραξαθηήξα. 
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Φαξαθηήξεο θαη Πίλαθεο Φαξαθηήξσλ 
 

Η ζπκβνινζεηξά "a" δελ είλαη ην ίδην κε ηνλ ραξαθηήξα 'a'. 
 

Ο ραξαθηήξαο είλαη 
 
char  c  =  'a' ; 
 

ελώ ε ζπκβνινζεηξά 
 
char  c [2] 
 

= 
 

{ 'a' ,  '\0' } 
 

; 
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Βηβιηνζήθε Φεηξηζκνύ Φαξαθηήξσλ 
 

Η C καο παξέρεη ζπλαξηήζεηο γηα ηνλ ρεηξηζκό ραξαθηήξσλ. 
 

• Η βηβιηνζήθε δηαρείξηζεο ραξαθηήξσλ πεξηέρεη πνιιέο ζπλαξηήζεηο 

πνπ εθηεινύλ ειέγρνπο θαη δηαρεηξίδνληαη δεδνκέλα ραξαθηήξσλ 

 
• Οη ραξαθηήξεο ζεσξνύληαη σο αθέξαηνη κήθνπο ελόο byte 
 
• Όηαλ ρξεζηκνπνηνύκε ζπλαξηήζεηο δηαρείξηζεο ραξαθηήξσλ πξέπεη λα 

θάλνπκε 

 
#include  <ctype.h> 
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Βηβιηνζήθε Φεηξηζκνύ Φαξαθηήξσλ 
 Κπξηόηεξεο Σπλαξηήζεηο 
 

• int isdigit( char c ) 
 true αλ ν ραξαθηήξαο c είλαη ςεθίν, αιιηώο false 

 
• int isalpha( char c ) 
 true αλ ν ραξαθηήξαο c είλαη γξάκκα, αιιηώο false 

 
• int isalnum( char c ) 
 true αλ ν ραξαθηήξαο c είλαη γξάκκα ή ςεθίν, αιιηώο false 

 
• int islower( char c ) 
 true αλ ν ραξαθηήξαο c είλαη πεδό γξάκκα, αιιηώο false 
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Βηβιηνζήθε Φεηξηζκνύ Φαξαθηήξσλ 
 Κπξηόηεξεο Σπλαξηήζεηο 
 

• int isdigit( char c ) 
 true αλ ν ραξαθηήξαο c είλαη ςεθίν, αιιηώο false 

 
• int isalpha( char c ) 
 true αλ ν ραξαθηήξαο c είλαη γξάκκα, αιιηώο false 

 
• int isalnum( char c ) 
 true αλ ν ραξαθηήξαο c είλαη γξάκκα ή ςεθίν, αιιηώο false 

 
• int islower( char c ) 
 true αλ ν ραξαθηήξαο c είλαη πεδό γξάκκα, αιιηώο false 
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Βηβιηνζήθε Φεηξηζκνύ Φαξαθηήξσλ 
 Κπξηόηεξεο Σπλαξηήζεηο 
 

• int isupper( char c ) 
 true αλ ν ραξαθηήξαο c είλαη θεθαιαίν γξάκκα, αιιηώο false 

 
• int ispunct( char c ) 
 true αλ ν ραξαθηήξαο c είλαη ζεκείν ζηίμεο, αιιηώο false 

 
• int tolower(int c) 
 αλ ν ραξαθηήξαο c είλαη θεθαιαίν γξάκκα επηζηξέθεη ην αληίζηνηρν 

πεδό, αιιηώο επηζηξέθεη ηνλ c αλέπαθν 

 
• int toupper(int c) 
 αλ ν ραξαθηήξαο c είλαη κηθξό γξάκκα επηζηξέθεη ην αληίζηνηρν 

θεθαιαίν, αιιηώο επηζηξέθεη ηνλ c αλέπαθν 
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Βηβιηνζήθε Φεηξηζκνύ Φαξαθηήξσλ 
 Κπξηόηεξεο Σπλαξηήζεηο 
 

• int isupper( char c ) 
 true αλ ν ραξαθηήξαο c είλαη θεθαιαίν γξάκκα, αιιηώο false 

 
• int ispunct( char c ) 
 true αλ ν ραξαθηήξαο c είλαη ζεκείν ζηίμεο, αιιηώο false 

 
• int tolower(int c) 
 αλ ν ραξαθηήξαο c είλαη θεθαιαίν γξάκκα επηζηξέθεη ην αληίζηνηρν 

πεδό, αιιηώο επηζηξέθεη ηνλ c αλέπαθν 

 
• int toupper(int c) 
 αλ ν ραξαθηήξαο c είλαη κηθξό γξάκκα επηζηξέθεη ην αληίζηνηρν 

θεθαιαίν, αιιηώο επηζηξέθεη ηνλ c αλέπαθν 
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Βηβιηνζήθε Φεηξηζκνύ Φαξαθηήξσλ 
 Κπξηόηεξεο Σπλαξηήζεηο 
 

• int isspace(int c) 
 επηζηξέθεη true αλ ν ραξαθηήξαο c είλαη ιεπθό-θελό (whitespace) 

δειαδή έλαο από: 
 • '␣' - space 

 • '\n' - new line 
 • '\f' - form feed 
 • '\r' - carriage return 
 • '\t' - tab 
 • '\v' - vertical tab 
 

• int iscntrl(int c) 
 επηζηξέθεη true αλ ν ραξαθηήξαο c είλαη control ραξαθηήξαο, δειαδή 

έρεη ηηκή από 0 έσο θαη 31 ή 127 ζηνλ πίλαθα ASCII 

 

Φαξνθόπεην Παλεπηζηήκην 

 

5/35 

 



Βηβιηνζήθε Φεηξηζκνύ Φαξαθηήξσλ 
 ASCII Table 
 



Βηβιηνζήθε Φεηξηζκνύ Φαξαθηήξσλ 
 Παξάδεηγκα 
 

1 

 
2 

 
3 

 
4 

 
5 

 
6 

 
7 

 
8 

 
9 

 10 

 
11 

 
12 

 

#include  <stdio.h> 

#include  < c t y p e . h> 
 
int  main () 
{ 
 int  ch ; 

 for  ( ch  = 0; ch < 127 ; ch++) 
 if  ( ispunct ( ch ) ) 

 printf ( "%c␣" , ch ) ; 
 

return  0 ; 
} 
 

ην παξαπάλσ πξόγξακκα ηππώλεη 
 
! " # $ % & ' ( ) * + , - . / : ; < = > ? @ [ \ ] ^ _ ` { | } ~ 
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Μεηαηξνπέο Σπκβνινζεηξώλ 
 

Η γιώζζα C καο επηηξέπεη κέζσ ηεο βηβιηνζήθεο ηεο λα θάλνπκε 
κεηαηξνπέο κεηαμύ ζπκβνινζεηξώλ θαη αξηζκώλ: 
 

• αθεξαίσλ 
 
• θηλεηήο ππνδηαζηνιήο 
 

Απηέο νη ζπλαξηήζεηο βξίζθνληαη ζην αξρείν επηθεθαιίδαο stdlib.h. 
 

Οη ζπλαξηήζεηο πνπ αθνινπζνύλ παίξλνπλ σο όξηζκα κηα ζπκβνινζεηξά 

(πξνζνρή ζηελ ρξήζε ηνπ const) θαη επηζηξέθνπλ έλαλ αξηζκό. 
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Μεηαηξνπέο Σπκβνινζεηξώλ 
 Σπλαξηήζεηο 
 

• int atoi( const char* str ) 
 κεηαηξέπεη κηα ζπκβνινζεηξά ζε αθέξαην 

 
• long atol( const char* str ) 
 κεηαηξέπεη κηα ζπκβνινζεηξά ζε αθέξαην 

 
• double atof( const char* str ) 
 κεηαηξέπεη κηα ζπκβνινζεηξά ζε αξηζκό θηλεηήο ππνδηαζηνιήο 
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Μεηαηξνπέο Σπκβνινζεηξώλ 
 Παξάδεηγκα 
 

#include  <stdio.h> 

#include  < s t d l i b . h> 
 
int  main ( ) 
 { 
 char  * num  =  "315.2" ; 

double  n  =  atof ( num ) ; 
 
printf ( "half␣of␣%s␣is␣%lf\n" ,  num ,  n / 2 . 0 ) ; 

} 
 

Τν παξαπάλσ πξόγξακκα ηππώλεη 
 

half  of  315.2  is  157.600000 
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Μεηαηξνπέο Σπκβνινζεηξώλ 
 Πεξηζζόηεξεο Σπλαξηήζεηο 
 

• double strtod( const char* nptr, char** endptr ) 
 

κεηαηξέπεη κηα ζπκβνινζεηξά ζε αξηζκό θηλεηήο ππνδηαζηνιήο 
 • ν δείθηεο nptr είλαη ε είζνδνο 

 • ν δείθηεο endptr ζα δείρλεη ζηνλ δείθηε πνπ ζα δείρλεη ζηνλ πξώην 
ραξαθηήξα κεηά ην ηκήκα ηνπ string πνπ κεηαηξάπεθε ζε double 

(έρνπκε δηπιό δείθηε γηαηί είλαη call-by-reference) 
 

• long strtol(const char* nptr, char** endptr, int base) 
 

όπσο παξαπάλσ, κόλν πνπ ε ηηκή κεηαηξέπεηαη ζε αθέξαην 
 • base είλαη ε βάζε κεηαηξνπήο. 0 ή 10 είλαη ην δεθαδηθό. 

 

Οη παξαπάλσ ζπλαξηήζεηο βνιεύνπλ γηα λα δηαβάδνπκε πνιινύο αξηζκνύο 

ζπλερόκελνπο. 
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Μεηαηξνπέο Σπκβνινζεηξώλ 
 Παξάδεηγκα 
 

1 #include  <stdio.h> 
 2 #include  < s t d l i b . h> 
 3 

 
4 int  main ( ) 
 5 { 
 6 char  * n  =  "20␣237␣100" ; 
 7 char  * p  =  n ; 
 8 

 
9 long  l ,  k ,  m ; 
 10 

 11 l = strtol(p, &p, 0); 
 12 k = strtol(p, &p, 8); 
 13 m = strtol(p, &p, 16); 
 
14 

 
15 printf ( "l␣=␣%ld\n" ,  l ) ; 
 16 printf ( "k␣=␣%ld\n" ,  k ) ; 
 17 printf ( "m␣=␣%ld\n" ,  m ) ; 
 18 

 
19 return  0 ; 
 20 } 
 

ην πξόγξακκα απηό ηππώλεη 
 
l = 20 
 k = 159 
 m = 256 
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Σπλαξηήζεηο Δηζόδνπ/Δμόδνπ 
 

• char *gets( char *s ) 
 

Γηαβάδεη κηα γξακκή από ηελ ηππηθή είζνδν ζηνλ πίλαθα s κέρξη λα βξεη 

έλα newline ή EOF, ην νπνίν αληηθαζίζηαηαη κε '\0'. 

 Δπηζηξέθεη s εαλ δηάβαζε κε επηηπρία ή NULL αλ έγηλε θάπνην ιάζνο ή 

ηειείσζε ε είζνδνο ελώ δελ έρεη δηαβαζηεί θαλέλαο ραξαθηήξαο. 

 
• int getchar(void) 
 

Γηαβάδεη έλα ραξαθηήξα από ηελ ηππηθή είζνδν θαη ηνλ επηζηξέθεη σο 

unsigned int ν νπνίνο έρεη κεηαηξαπεί (cast) ζε int. Δπηζηξέθεη EOF 

ζε πεξίπησζε ιάζνπο ή άκα ηεξκαηηζηεί ε είζνδνο. 
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Σπλαξηήζεηο Δηζόδνπ/Δμόδνπ 
 Παξάδεηγκα 
 

1 

 
2 

 
3 

 
4 

 
5 

 
6 

 
7 

 
8 

 
9 

 
10 

 
11 

 
12 

 
13 

 
14 

 

#include  <stdio.h> 
 

int  main ( ) 
{ 
 int  count  =  0 ,  c ; 

 
while ( ( c  =  getchar ( ) ) != EOF) 
{ 
 count + + ; 
} 
 
printf ( "You␣typed␣%d␣characters\n" ,  count ) ; 
return  0 ; 
 } 
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Σπλαξηήζεηο Δηζόδνπ/Δμόδνπ 
 

• int *puts(const char *s) 
 

• Τππώλεη ηελ ζπκβνινζεηξά s θαη κηα λέα γξακκή (newline) ζηελ ηππηθή 

έμνδν. 
 • Δπηζηξέθεη έλα κε-αξλεηηθό αξηζκό εαλ νινθιεξώζεθε κε επηηπρία, ή EOF 

εάλ ζπλέβε ιάζνο. 
 

• int putchar(int c) 
 

• Γξάθεη ηνλ ραξαθηήξα c κεηαηξέπνληαο ηνλ ζε unsigned char ζηελ 

ηππηθή έμνδν. 
 • Δπηζηξέθεη ηνλ ραξαθηήξα πνπ ηππώζεθε σο unsigned char αθνύ ηνλ 

κεηαηξέςεη ζε int, ή EOF ζε πεξίπησζε ιάζνπο. 
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Σπλαξηήζεηο Δηζόδνπ/Δμόδνπ 
 Παξάδεηγκα 
 

1 

 
2 

 
3 

 
4 

 
5 

 
6 

 
7 

 
8 

 
9 

 
10 

 
11 

 
12 

 
13 

 
14 

 

#include  <stdio.h> 
 

int  main ( ) 
{ 
 int  c ; 

 
while ( ( c  =  getchar ( ) ) != EOF) 
{ 
 if  ( c  >=  'a' && c  <=  'z' ) 
 putchar ( c+'A'−'a' ) ; 
} 
 
return  0 ; 

} 
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Σπλαξηήζεηο Δηζόδνπ/Δμόδνπ 
 

• int sprintf( char *str, const char *format, ... ) 
 

Γνπιεύεη όπσο ε ζπλάξηεζε printf() αιιά ζηέιλεη ηελ έμνδν ζηνλ 

πίλαθα ραξαθηήξσλ str αληί γηα ηελ ηππηθή έμνδν. 

 
• int sscanf( const char *str, const char *format, ... ) 
 

Γνπιεύεη όπσο ε ζπλάξηεζε scanf() αιιά δηαβάδεη από ηελ 
ζπκβνινζεηξά str αληί γηα ηελ ηππηθή είζνδν. 
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Σπλαξηήζεηο Δηζόδνπ/Δμόδνπ 
 Παξάδεηγκα 
 

Η ζπλάξηεζε sscanf() βνιεύεη όηαλ ζέινπκε λα ρσξίζνπκε είζνδν ζε πην 

απιά θνκκάηηα. 

 

1 

 
2 

 
3 

 
4 

 
5 

 
6 

 
7 

 
8 

 
9 

 
10 

 
11 

 
12 

 

#include  <stdio.h> 
 
int  main ( ) 
{ 
 char  * input  =  "3.4␣1.2␣5.6" ; 

float  num [ 3 ] ; 
 
sscanf ( input ,  "%f␣%f␣%f" ,  &num [ 0 ] ,  &num [ 1 ] ,  &num [ 2 ] ) ; 
printf ( "%f,␣%f,␣and␣%f\n" ,  num [ 0 ] ,  num [ 1 ] ,  num [ 2 ] ) ; 
 
return  0 ; 

} 
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Σπλαξηήζεηο Φεηξηζκνύ 
 

• char* strcpy( char *s1, const char *s2) 
 

αληηγξάθεη ηελ ζπκβνινζεηξά s2 ζηνλ πίλαθα s1. επηζηξέθεηαη ε ηηκή 

ηνπ s1. 

 
• char* strncpy( char *s1, const char *s2, size_t n ) 

 
αληηγξάθεη ηνπο n ραξαθηήξεο ηεο ζπκβνινζεηξάο s2 ζηνλ πίλαθα s1. 
επηζηξέθεηαη ε ηηκή ηνπ s1. 
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Σπλαξηήζεηο Φεηξηζκνύ 
 Παξάδεηγκα 
 

Απιό παξάδεηγκα αληηγξαθήο ζπκβνινζεηξάο. 
 

1 

 
2 

 
3 

 
4 

 
5 

 
6 

 
7 

 
8 

 
9 

 
10 

 
11 

 
12 

 
13 

 

#include  <stdio.h> 
#include  < s t r i n g . h> 
 
int  main ( ) 
{ 
 char  * source  =  "Hello␣world!" ; 

char  target [ 1 3 ] ; 
 
strcpy ( target ,  source ) ; 
printf ( "%s\n" ,  target ) ; 
 
return  0 ; 

} 
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Σπλαξηήζεηο Φεηξηζκνύ 
 

• char* strcat( char *s1, const char *s2 ) 
 

• Πξνζαξηά ηελ ζπκβνινζεηξά s2 ζηνλ πίλαθα s1. Ο πξώηνο ραξαθηήξαο 
 ηεο s2 ππεξεγγξάθεη ηνλ ηεξκαηηθό θελό ραξαθηήξα ηνπ s1. Δπηζηξέθεηαη 

ε ηηκή ηνπ s1. 
 • Οη ζπκβνινζεηξέο δελ πξέπεη λα έρνπλ θνηλό θνκκάηη θαη ε ζπκβνινζεηξά 

s1 πξέπεη λα έρεη αξθεηό ρώξν. 
 

• char* strncat( char *s1, const char *s2, size_t n ) 

 
Πξνζαξηά ηνπο n ραξαθηήξεο ηεο ζπκβνινζεηξάο s2 ζηνλ πίλαθα s1. 

Ο πξώηνο ραξαθηήξαο ηεο s2 ππεξεγγξάθεη ηνλ ηεξκαηηθό θελό 

ραξαθηήξα ηνπ s1. Δπηζηξέθεηαη ε ηηκή ηνπ s1. 
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Σπλαξηήζεηο Φεηξηζκνύ 
 Παξάδεηγκα 
 

1 

 
2 

 
3 

 
4 

 
5 

 
6 

 
7 

 
8 

 
9 

 
10 

 
11 

 
12 

 
13 

 
14 

 

#include  <stdio.h> 

#include  < s t r i n g . h> 
 
int  main ( ) 
{ 
 char  s [ 1 0 0 ] = { '\0' }; 

 
strcat ( s ,  "Hello␣" ) ; 
strcat ( s ,  "world!" ) ; 
 
printf ( "%s\n" ,  s ) ; 
 
return  0 ; 

} 
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Σύγθξηζε Σπκβνινζεηξώλ 
 Σπλαξηήζεηο 
 

Τν αξρείν string.h πεξηέρεη ηηο εμήο ζπλαξηήζεηο γηα ζύγθξηζε 

ζπκβνινζεηξώλ. 

 
• int strcmp( const char *s1, const char *s2) 
 

• ζπγθξίλεη δύν strings ραξαθηήξα ραξαθηήξα 
 • επηζηξέθεη ελαλ αθέξαην κηθξόηεξν, ίζν ή κεγαιύηεξν ηνπ κεδέλ εαλ ην 
 string s1 είλαη αληίζηνηρα κηθξόηεξν, ίζν ή κεγαιύηεξν ιεμηθνγξαθηθά από 

ην s2 
 

• int strncmp( const char *s1, const char *s2, size_t n ) 

 • όπσο παξαπάλσ αιιά ζπγθξίλνληαη ην πνιύ n ραξαθηήξεο 
 • δελ ζπγθξίλνληαη ραξαθηήξεο κεηά ην '\0' 
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Σύγθξηζε Σπκβνινζεηξώλ 
 Παξάδεηγκα 
 

1 

 
2 

 
3 

 
4 

 5 

 
6 

 
7 

 
8 

 
9 

 
10 

 
11 

 
12 

 
13 

 
14 

 
15 

 
16 

 

#include  <stdio.h> 

#include  < s t r i n g . h> 
 
int  main ( ) 
{ 
 char  * x  =  "Hello␣world" ; 

char  * y  =  "Hello␣John" ; 
char  * z  =  "Hello␣world" ; 
 
printf ( "strcmp(x,y)␣=␣%d\n" ,  strcmp ( x , y ) ) ; 
printf ( "strcmp(y,x)␣=␣%d\n" ,  strcmp ( y , x ) ) ; 
printf ( "strcmp(x,z)␣=␣%d\n" ,  strcmp ( x , z ) ) ; 
 printf ( "strncmp(y,z,6)␣=␣%d\n" ,  strncmp ( y , z , 6 ) ) ; 
 
return  0 ; 

} 
 

ην παξαπάλσ πξόγξακκα ηππώλεη 
 
strcmp(x,y)  =  1 

strcmp(y,x)  =  -1 

strcmp(x,z)  =  0 

 strncmp(y,z,6)  =  0 
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Σπλαξηήζεηο Αλαδήηεζεο 
 

• char *strchr( const char *s, int c) 
 

• Δπηζηξέθεη έλα δείθηε ζηελ πξώηε εκθάληζε ηνπ ραξαθηήξα c ζηελ 

ζπκβνινζεηξά s. Δπηζηξέθεη NULL αλ δελ βξεζεί ν ραξαθηήξαο. 
 

• char *strrchr( const char *s, int c) 
 

• Δπηζηξέθεη έλα δείθηε ζηελ ηειεπηαία εκθάληζε ηνπ ραξαθηήξα c ζηελ 

ζπκβνινζεηξά s. Δπηζηξέθεη NULL αλ δελ βξεζεί ν ραξαθηήξαο. 
 

• char *strstr( const char *haystack, const char *n ) 
 

• Αλαδεηά ηελ πξώηε εκθάληζε ηεο ππν-ζπκβνινζεηξάο n ζηελ 

ζπκβνινζεηξά haystack. Οη ηεξκαηηθνί '\0' ραξαθηήξεο δελ 

ζπγθξίλνληαη. 
 • Δπηζηξέθεη έλα δείθηε ζηελ αξρή ηεο εκθάληζεο ηεο ππν-ζπκβνινζεηξάο ή 
NULL αλ δελ βξεζεί ε ππν-ζπκβνινζεηξά. 
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Σπλαξηήζεηο Αλαδήηεζεο 
 

char *strtok( char *s1, const char *s2 ) 
 

• Μηα αθνινπζία θιήζεσλ ηεο strtok() ρσξίδεη ην s1 ζε ιεθηηθά ζύκβνια 

(tokens) πνπ ην θάζε έλα νξηνζεηείηαη από ραξαθηήξεο πνπ έρνπλ 

νξηζηεί ζην αιθαξηζκεηηθό s2. 

 • Η πξώηε θιήζε πεξηέρεη ην s1 σο πξώην όξηζκα, θαη νη επόκελεο 
 θιήζεηο, πνπ ππνδειώλνληαη κε NULL σο πξώην όξηζκα, επηζηξέθνπλ 

ηα επόκελα ιεθηηθά ζύκβνια αξρίδνληαο ηελ αλαδήηεζε κεηά ην ηέινο 

ηνπ πξνεγνύκελνπ. 

 • Δπηζηξέθεηαη έλαο δείθηεο ζην ηξέρνλ ιεθηηθό ζύκβνιν, θαη NULL αλ 
δελ ππάξρνπλ άιια. 
 
• Τν αιθαξηζκεηηθό s2 κπνξεί λα είλαη δηαθνξεηηθό ζε θάζε θιήζε. 
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Σπλαξηήζεηο Αλαδήηεζεο 
 Παξάδεηγκα strtok() 
 

1 

 
2 

 
3 

 
4 

 
5 

 
6 

 
7 

 
8 

 
9 

 
10 

 
11 

 
12 

 
13 

 14 

 
15 

 
16 

 
17 

 
18 

 

#include  <stdio.h> 
#include  < s t r i n g . h> 
 
int  main ( ) { 
 char  email [80] ,  token [ ] = "@." ,*c; 

 
printf ( "type␣email␣address:␣" ) ; 
scanf ( "%s" ,  email ) ; 
 
c = strtok(email, token ) ; 
if  ( c!= NULL){ 
 printf ( "%s" ,  c ) ; 

 while ((c = strtok ( NULL ,  token ) ) != NULL) 
 printf ( ",␣%s" ,  c ) ; 

 } 
 
return  0 ; 

} 
 

παξάδεηγκα εθηέιεζεο 
 
type  email  address:  michail@hua.gr 
 michail,  hua,  gr 
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Σπλαξηήζεηο Μλήκεο 
 

Η βηβιηνζήθε ηεο C καο παξέρεη θαη ζπλαξηήζεηο πνπ δηαρεηξίδνληαη κλήκε 

ρσξίο λα ελδηαθέξνληαη γηα ηνλ ηύπν ησλ δεδνκέλσλ πνπ είλαη 

απνζεθεπκέλα εθεί. 

 • void *memcpy( void *dest, const void *src, size_t n ) 

 • Αληηγξάθεη n bytes από ην ζεκείν ηεο κλήκεο πνπ δείρλεη ν δείθηεο src 
ζην ζεκείν ηεο κλήκεο πνπ δείρλεη ν dest. 
 • Δπηζηξέθεη έλαλ δείθηε ζην dest. 
 • Τα θνκκάηηα ηεο κλήκεο δελ πξέπεη λα επηθαιύπηνληαη. 
 

• void *memmove( void *dest, const void *src, size_t n ) 

 Όπσο ε memcpy αιιά ηα δύν θνκκάηηα κλήκεο κπνξνύλ λα 
 επηθαιύπνληαη. Τα πεξηερόκελα αληηγξάθνληαη πξώηα ζε έλα 

βνεζεηηθό πίλαθα. 
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Σπλαξηήζεηο Μλήκεο 
 

• void *memset( void *s, int c, size_t n ) 

 
• Γεκίδεη ηα πξώηα n bytes ηνπ ζεκείνπ ηεο κλήκεο πνπ δείρλεη ν s κε ηελ 

πιεξνθνξία ηεο ζηαζεξάο byte c. 
 • Δπηζηξέθεη έλαλ δείθηε ζην s. 
 

• int memcmp( const void *s1, const void *s2, size_t n ) 

 
• Σπγθξίλεη ηα πξώηα n bytes ησλ θνκκαηηώλ ηεο κλήκεο πνπ δείρλνπλ νη 
δείθηεο s1 θαη s2. 
 • Δπηζηξέθεη έλαλ αθέξαην κηθξόηεξν, ίζν ή κεγαιύηεξν από ην κεδέλ εάλ ηα 

πξώηα n bytes ηνπ s1 είλαη, αληίζηνηρα, κηθξόηεξα, ίζα ή κεγαιύηεξα από 
ηα πξώηα n bytes ηνπ s2. 
 

• void *memchr( const void *s, int c, size_t n ) 

 
• Χάρλεη ηα πξώηα n bytes ηεο κλήκεο πνπ δείρλεη ν δείθηεο s γηα ηνλ 

ραξαθηήξα c. Η αλαδήηεζε ζηακαηάεη ζην πξώην byte πνπ ηαηξηάδεη. 
 • Δπηζηξέθεη έλαλ δείθηε ζην byte πνπ ηαηξηάδεη ή NULL άκα ν ραξαθηήξαο 
δελ ππάξρεη ζην θνκκάηη ηεο κλήκεο απηό. 
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Μήθνο Αθνινπζίαο Φαξαθηήξσλ 
 

• size_t strlen( const char *s ) 

 
Υπνινγίδεη ην κήθνο ηεο ζπκβνινζεηξάο s ρσξίο λα ζπκπεξηιάβεη ηνλ 

ραξαθηήξα ηεξκαηηζκνύ '\0'. 

 

Τν παξαθάησ πξόγξακκα 
 

1 

 

int  main ( ) 
 

2 

 

{ 
 

3 

 

char  s [ ] 
 

= "Hello␣world!" ; 
 4 

 
5 

 

printf ( "length␣=␣%d\n" ,  strlen ( s ) ) ; 
 6 

 
7 

 

return  0 ; 
 

8 

 

} 
 

ηππώλεη 
 
length  =  12 
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Γξακκή Δληνιώλ 
 

Κάζε πξόγξακκα ζε C έρεη ηελ ζπλάξηεζε main(). 

Ο γεληθόο νξηζκόο είλαη: 

 
1 

 

int  main ( int  argc ,  char *  argv [ ] ) 
 

2 

 

{ 
 

3 

 

/*  code 
 

*/ 
 

4 

 

} 
 

Καηά ηελ θιήζε ηνπ πξνγξάκκαηνο καο νη παξάκεηξνη ζηελ γξακκή 
 εληνιώλ δίλνληαη ζην πξόγξακκα κέζσ απηώλ ησλ δπν παξακέηξσλ. 
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Κιήζε κε Παξακέηξνπο 
 Παξάδεηγκα ζε Σύζηεκα GNU/Linux 
 

Έζησ ην αξρείν example.c κε ην παξαθάησ πξόγξακκα: 
 

1 

 

#include  <stdio.h> 
 2 

 
3 

 

int  main ( int  argc ,  char *  argv [ ] ) 
 

4 

 

{ 
 

5 

 

printf ( "Hello␣world\n" ) ; 
 6 

 
7 

 

return  0 ; 
 

8 

 

} 
 

Κάλνπκε compile to πξόγξακκα κε ηνλ compiler GCC κε 
 
gcc  example.c  -o  example 
 
θαη εθηεινύκε ην πξόγξακκα κε 
 
./example 
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Κιήζε κε Παξακέηξνπο 
 Παξάδεηγκα ζε Σύζηεκα GNU/Linux 
 

Έζησ ην αξρείν example.c κε ην παξαθάησ πξόγξακκα: 
 

1 

 

#include  <stdio.h> 
 2 

 
3 

 

int  main ( int  argc ,  char *  argv [ ] ) 
 

4 

 

{ 
 

5 

 

printf ( "Hello␣world\n" ) ; 
 6 

 
7 

 

return  0 ; 
 

8 

 

} 
 

Δθηειώληαο κε 
 
./example  arg1  arg2 
 
νη ζπκβνινζεηξέο arg1 θαη arg2 δίλνληαη ζηελ ζπλάξηεζε main κέζσ ησλ 

παξακέηξσλ argc θαη argv. 

 

Φαξνθόπεην Παλεπηζηήκην 

 

32/35 

 



Κιήζε κε Παξακέηξνπο 
 

1 

 

int  main ( int  argc ,  char *  argv [ ] ) 
 

2 

 

{ 
 

3 

 

/*  code 
 

*/ 
 

4 

 

} 
 

Η παξάκεηξνο argc ππνδειώλεη ηνλ αξηζκό ησλ παξακέηξσλ πνπ δώζεθαλ 

ηελ ζηηγκή εθηέιεζεο ηνπ πξνγξάκκαηνο. Τν όλνκα ηνπ πξνγξάκκαηνο 

ζεσξείηαη σο παξάκεηξνο θαη άξα απηή ε κεηαβιεηή έρεη πάληα 1 

παξαπάλσ από ηνλ αξηζκό ησλ παξακέηξσλ πνπ έδσζε ν ρξήζηεο. 

 

Η παξάκεηξνο argv είλαη έλαο πίλαθαο κε ζπκβνινζεηξέο. Κάζε 

ζπκβνινζεηξά είλαη θαη κία παξάκεηξνο. 

 • Οη παξάκεηξνη πεξηέρνληαη ζηνλ πίλαθα κε ηελ ζεηξά πνπ δώζεθαλ 

ζηελ γξακκή εληνιώλ. 

 • Σηελ ζέζε 0 ηνπ πίλαθα ππάξρεη πάληα ην όλνκα ηνπ πξνγξάκκαηνο 
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Δθηύπσζε Παξακέηξσλ 
 

Έζησ ην παξαθάησ πξόγξακκα printargs.c. 
 

1 

 
2 

 
3 

 
4 

 
5 

 
6 

 
7 

 
8 

 
9 

 
10 

 
11 

 

#include  <stdio.h> 
 
int  main ( int  argc ,  char *  argv [ ] ) 
{ 
 int  i ; 

 
for (  i  = 0; i < argc ;  i++ ) 
 printf ( "parameter␣%d␣is␣%s\n" ,  i ,  argv [ i ] ) ; 

 
return  0 ; 

} 
 

Δθηειώληαο 
 
./printargs  arg1  arg2 
 
παίξλνπκε ηελ έμνδν 
 
parameter  0  is  ./printargs 

parameter  1  is  arg1 

 parameter  2  is  arg2 
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Δθηύπσζε Παξακέηξσλ 
 Έζησ ην παξαθάησ πξόγξακκα printargs.c. 

 
1 

 
2 

 
3 

 
4 

 
5 

 
6 

 
7 

 
8 

 
9 

 
10 

 
11 

 

#include  <stdio.h> 
 
int  main ( int  argc ,  char *  argv [ ] ) 
{ 
 int  i ; 

 
for (  i  = 0; i < argc ;  i++ ) 
 printf ( "parameter␣%d␣is␣%s\n" ,  i ,  argv [ i ] ) ; 

 
return  0 ; 

} 
 

Δθηειώληαο 
 
./printargs  -i  input.txt  -o  output.txt 
 
παίξλνπκε ηελ έμνδν 
 
parameter  0  is  ./test 

parameter  1  is  -i 

 parameter  2  is  input.txt 

parameter  3  is  -o 

 parameter  4  is  output.txt 
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