
 

Τμήμα Πληροφορικήσ και Τηλεματικήσ 
Χαροκόπειο Πανεπιςτήμιο 

 

Εργαςτήριο Προγραμματιςμού I 1 
 

Προγραμματισμός I 
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1 Μαγικά Τετράγωνα 
Ζνα μαγικό τετράγωνο nxn ζχει αρικμοφσ από 1 ζωσ n2 τοποκετθμζνουσ ζτςι ϊςτε το 

άκροιςμα κάκε οριηόντιασ γραμμισ, κάκετθσ γραμμισ και κφριασ διαγωνίου να είναι το 

ίδιο. Το άκροιςμα αυτό είναι n(n2+1)/2. 

Υπάρχουν 2 τάξεισ προβλθμάτων για μαγικά τετράγωνα, μαγικά τετράγωνα με n περιττό 

αρικμό και μαγικά τετράγωνα με n άρτιο αρικμό (με ειδικι περίπτωςθ για n=4). Εμείσ κα 

αςχολθκοφμε με τα μαγικά τετράγωνα με n περιττό αρικμό. 

Για περιςςότερεσ πλθροφορίεσ για τα μαγικά τετράγωνα δείτε: 

http://en.wikipedia.org/wiki/Magic_square. 

1.1 Αλγόριθμοσ Υπολογιςμού 
Για να υπολογίςουμε ζνα μαγικό τετράγωνο με μζγεκοσ n>0 όπου n περιττόσ, υπάρχει ο 

εξισ αλγόρικμοσ. 

1. Τοποκζτθςε τον αρικμό 1 ςτο μεςαίο κελί τθσ πρϊτθσ γραμμισ. 

2. Τοποκζτθςε τον επόμενο αρικμό ςτο κελί που βρίςκεται πάνω και δεξιά. Σε 

περίπτωςθ που είμαςτε εκτόσ ορίων πίνακα, ο αρικμόσ τοποκετείται ςτθν αντίκετθ 

πλευρά τθσ γραμμισ ςτιλθσ που ιταν να τοποκετθκεί. 

3. Συνεχίηουμε με αυτόν τον τρόπο μζχρι να φτάςουμε ςε κελί που περιζχει ιδθ  

αρικμό. Τοποκετοφμε τον τρζχοντα αρικμό ςτο κελί που βρίςκεται κάτω από τον  

τελευταίο αρικμό που τοποκετιςαμε και ςυνεχίηουμε από το βιμα 2 

Για ζνα παράδειγμα δθμιουργίασ μαγικοφ τετραγϊνου 3x3. Δείτε εδϊ: 

http://grapevine.net.au/~grunwald/une/KLAs/maths/magic3x3.html 

1.2 Άςκηςη 
Γράψτε ζνα πρόγραμμα ςε C που διαβάηει από τθν τυπικι είςοδο ζναν περιττό ακζραιο n>0 

και τυπϊνει ςτθν τυπικι ζξοδο ζνα μαγικό τετράγωνο μεγζκουσ nxn. 


