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1 Απλή χρήςη δεικτών 

1.1 Ειςαγωγή 
Γράψτε ζνα μικρό πρόγραμμα C που να δθλϊνει και να αρχικοποιεί (με ό,τι τιμι κζλετε) μια 

μεταβλθτι τφπου double, μία int και ζνα string. Το πρόγραμμα ςασ πρζπει ςτθν ςυνζχεια 

να τυπϊνει τθν διεφκυνςθ και τθν τιμι των μεταβλθτϊν αυτϊν. 

Χρθςιμοποιείςτε το %p τθσ ςυνάρτθςθσ printf για να τυπϊςετε τισ διευκφνςεισ ςε 

δεκαεξαδικό (base 16). Πρζπει να δείτε διευκφνςεισ που μοιάηουν με: "bfe55918". Οι 

διευκφνςεισ είναι ςτο δεκαεξαδικό. 

1.2 Δείκτεσ 
Μζςω ενόσ C προγράμματοσ κάντε τα εξισ: Δθλϊςτε δφο μεταβλθτζσ τφπου ακεραίου x και 

y και δφο δείκτεσ ςε ακζραιο p και q. Θζςτε το x ςε 2, το y ςε 8, το p ςτθν διεφκυνςθ του x 

και το q ςτθν διεφκυνςθ του y. Στθν ςυνζχεια τυπϊςτε τα παρακάτω: 

 τθν διεφκυνςθ του x και τθν τιμι του x. 

 τθν τιμι του p και τθν τιμι του *p. 

 τθν διεφκυνςθ του y και τθν τιμι του y. 

 τθν τιμι του q και τθν τιμι του *q. 

 τθν διεφκυνςθ του p (όχι το περιεχόμενο του!). 

 τθν διεφκυνςθ του q (όχι το περιεχόμενο του!). 

2 Κλήςη Μέςω Αναφοράσ (Call by Reference) 

2.1 Αντιμετάθεςη 
Υλοποιιςτε μια ςυνάρτθςθ με όνομα swapint θ οποία να παίρνει ωσ παραμζτρουσ δφο 

ακεραίουσ και να τουσ αντιμετακζτει. Στθν ςυνζχεια υλοποιιςτε τθν ίδια ςυνάρτθςθ για 

τφπο double με όνομα swapdouble. Γράψτε ςτθν ςυνζχεια ζνα πρόγραμμα που να διαβάηει 

από τον χριςτθ δφο  ακεραίουσ και να αντιμετακζτει τισ τιμζσ τουσ. 

2.2 Μέγιςτο και Ελάχιςτο 
Θζλουμε να γράψουμε μια ςυνάρτθςθ που να υπολογίηει το μζγιςτο και το ελάχιςτο ενόσ 

πίνακα ακεραίων με n αρικμοφσ. Η ςυνάρτθςθ πρζπει να ζχει το εξισ αρχζτυπο: 
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void minmax( int a[], int n, int *max, int *min ); 

Αφοφ γράψετε τθν ςυνάρτθςθ γράψτε ζνα πρόγραμμα που να διαβάηει από το χριςτθ 10 

αρικμοφσ και να τυπϊνει τον μζγιςτο και τον ελάχιςτο αρικμό χρθςιμοποιϊντασ τθν 

ςυνάρτθςθ αυτι. 

3 Αναζήτηςη ςε Συμβολοςειρά 
Γράψτε τθν ςυνάρτθςθ: 

char* contains( char* array, char c ); 

θ οποία επιςτρζφει ζνα δείκτθ ςτθν πρϊτθ (από αριςτερά) εμφάνιςθ του χαρακτιρα τθσ 

δεφτερθσ παραμζτρου, ςτθν ςυμβολοςειρά τθσ 1θσ παραμζτρου, ι NULL ςε περίπτωςθ που 

δεν υπάρχει. 

Στθν ςυνζχεια γράψτε ζνα πρόγραμμα που να ηθτάει από τον χριςτθ μια ςυμβολοςειρά x 

(το πολφ μεγζκουσ 30) και ζνα χαρακτιρα c και να βρίςκει εάν ο χαρακτιρασ c εμφανίηεται 

μζςα ςτθν ςυμβολοςειρά x. 


