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1 Δυναμική Μνήμη 

1.1 Ειςαγωγή Πίνακα από τον Χρήςτη 
Γράψτε ζνα πρόγραμμα που να ηθτάει από τον χριςτθ ζναν ακζραιο n>0 και ςτθν ςυνζχεια 

n ακεραίουσ x0,x1,…,xn-1. Το πρόγραμμα ςασ πρζπει να δθμιουργιςει ζνα πίνακα 

μεγζκουσ n με τθν χριςθ τθσ ςυνάρτθςθσ malloc, και να αποκθκεφςει τουσ αρικμοφσ 

αυτοφσ. 

Στθν ςυνζχεια τυπϊςτε τουσ αρικμοφσ ςε ανάποδθ ςειρά από τθν ςειρά ειςαγωγισ. Μθν 

ξεχάςετε να ελζγξετε τθν επιτυχι κλιςθ τθσ ςυνάρτθςθσ malloc και να ελευκερϊςετε 

τθν μνιμθ με τθν ςυνάρτθςθ free κατά το τζλοσ του προγράμματοσ ςασ. 

1.2 Διςδιάςτατοσ Πίνακασ 
Γράψτε ζνα πρόγραμμα που να ηθτάει από τον χριςτθ δφο ακεραίουσ n, m > 0 και να 

φτιάχνει ζναν δυναμικό πίνακα ακεραίων μεγζκουσ n x m. Στθ ςυνζχεια ηθτιςτε από τον 

χριςτθ n*m αρικμοφσ ϊςτε να γεμίςετε τον πίνακα. Τυπϊςτε τον πίνακα ςε μορφι 

διςδιάςτατου πίνακα ςτθν οκόνθ. Μθν ξεχάςετε να ελευκερϊςετε τθν δεςμευμζνθ μνιμθ. 

 

Η μορφι του διςδιάςτατου πίνακα πρζπει να φτιαχτεί ςε δφο φάςεισ. Πρϊτα πρζπει να 

φτιάξετε ζνα μονοδιάςτατο δυναμικό πίνακα a μεγζκουσ n ο οποίοσ να περιζχει n δείκτεσ 

ακεραίων. 
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Στθν ςυνζχεια πρζπει για κάκε κζςθ a[i] όπου         να φτιάξετε ζνα 

μονοδιάςτατο πίνακα ακεραίων μεγζκουσ m. Δθλϊςτε λοιπόν ζνα δείκτθ ςε δείκτθ 

ακεραίων (διπλόσ δείκτθσ) ωσ  

int **a; 

και μζςω μιασ κλιςθσ τθσ malloc φτιάξτε ζνα πίνακα δεικτϊν ςε ακεραίουσ μεγζκουσ n. 

Στθν ςυνζχεια κάντε μια επανάλθψθ και για κάκε κζςθ του πίνακα φτιάξτε ζνα πίνακα 

ακεραίων μεγζκουσ m. 

Μθν ξεχάςετε ςτο τζλοσ του προγράμματοσ ςασ να ελευκερϊςετε τθν μνιμθ με τθν 

ανάποδθ διαδικαςία, καλϊντασ free(a[i]) για κάκε         και μετά free(a). 

2 Πίνακασ Απεριόριςτου Μεγέθουσ 
Στθν άςκθςθ αυτι κα φτιάξουμε μια πρϊτθ δομι δεδομζνων θ οποία κα υλοποιεί ζνα 

πίνακα ακεραίων απεριόριςτου μεγζκουσ. Θα χρειαςτοφμε να δθλϊςουμε μια δομι που κα 

περιζχει τισ απαραίτθτεσ μεταβλθτζσ και μερικζσ ςυναρτιςεισ οι οποίεσ κα διαχειρίηονται 

τον πίνακα. 

typedef struct  

{ 

int size;  

int *a; 

} array; 

Η παραπάνω δομι περιζχει ζνα δείκτθ που κα δείχνει ςτισ πραγματικζσ κζςεισ μνιμθσ 

όπου κα αποκθκεφουμε τα ςτοιχεία και μια μεταβλθτι size όπου κα κρατάμε το μζγεκοσ 

του πίνακα. Κρατϊντασ το μζγεκοσ του πίνακα μποροφμε να αυξομειϊνουμε το μζγεκοσ 

ανάλογα με τισ κζςεισ που χρειάηεται ο χριςτθσ. 

Οποιαδιποτε αλλαγι ςτον πίνακα κα γίνεται μόνο μζςω των παρακάτω ςυναρτιςεων.  

 array* unbounded_create(); 

Η ςυνάρτθςθ αυτι πρζπει να φτιάχνει δυναμικά μια δομι τφπου array, και να βάηει τον 

δείκτθ a να δείχνει ςε ζνα δυναμικό πίνακα μεγζκουσ 64. 

 void unbounded_destroy( array* a ); 

Η ςυνάρτθςθ αυτι πρζπει να ελευκερϊνει τθν μνιμθ του πίνακα a->a και τθσ δομισ. 

 void unbounded_double( array* a ); 

Η ςυνάρτθςθ πρζπει να διπλαςιάηει το μζγεκοσ του πίνακα a->a. 

 void unbounded_set( array* a, int i, int value ); 
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Η ςυνάρτθςθ πρζπει να βάηει ςτθ κζςθ i του πίνακα a->a τθν τιμι value. Σε περίπτωςθ 

που ο πίνακασ δεν είναι αρκετά μεγάλοσ πρζπει να τον διπλαςιάςει (όςεσ φορζσ είναι 

απαραίτθτο) ϊςτε να γίνει αρκετά μεγάλοσ. 

 int unbounded_get( array* a, int i ); 

Η ςυνάρτθςθ επιςτρζφει τον ακζραιο που βρίςκεται ςτθν κζςθ i του πίνακα a->a. Σε 

περίπτωςθ που ο πίνακασ δεν είναι αρκετά μεγάλοσ πρζπει να τον διπλαςιάςει (όςεσ φορζσ 

είναι απαραίτθτο) ϊςτε να γίνει αρκετά μεγάλοσ. 

2.1 Κυρίωσ Πρόγραμμα 
Ακολουκεί ζνα μικρό κυρίωσ πρόγραμμα ϊςτε να ελζγξετε τθν υλοποίθςθ ςασ. 

int main() 

{ 

int i; 

array *A = unbounded_create(); 

for( i = 0; i < 1000; i++ )  

unbounded_set( A, i, i ); 

for( i = 0; i < 1000; i++ )  

printf("%d ", unbounded_get( A, i ) ); 

printf("\n"); 

unbounded_destroy( A ); 

} 


